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RESUMO 
 

 

 

 

 

 

 

Este trabalho apresenta uma arquitetura para fornecer, de forma automática, o reforço de 

aprendizagem após a aplicação de uma avaliação objetiva dentro de um ambiente de 

Educação a Distância. Para o desenvolvimento da arquitetura foram usadas tecnologias 

das áreas de Ontologia e Agentes. A área de Ontologia contribuiu com a construção de 

materiais de aprendizagem modelados ontologicamente e a construção de ontologias de 

domínio das disciplinas de Estruturas de Dados I e Análise e Desenvolvimento de 

Algoritmos I, ministradas nos cursos de Bacharelado em Ciência da Computação e 

Bacharelado em Sistemas de Informação oferecidos pelo Departamento de Computação 

da Faculdade de Ciências da UNESP – campus de Bauru - SP. A área de Agentes traz, 

ao ambiente, agentes de busca capazes de fazer indicações de reforço do conteúdo. A 

arquitetura foi implementada usando o ambiente de Educação a Distância VirtualCurso, 

desenvolvido originalmente pelo Laboratório de Tecnologia de Informação Aplicada 

(LTIA) da UNESP – campus de Bauru - SP. A implementação recebeu o nome de 

VCurso+. Realizou-se alguns testes com o sistema para verificar se o reforço obteve o 

efeito esperado na aprendizagem do aluno. 
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This work presents an architecture to support automatically the apprentice’s reinforcing 

on environment of Distance Education. In order to develop this architecture technologies 

from the areas of Ontology & Agents have been used. The Ontology domain has 

contributed with the building of apprentice’s materials and the construction of 

domain ontologies for the disciplines of Data Structures I and Analysis & Development 

of Algorithms I,  taught on bachelor's degree of Computer Science and bachelor's degree 

in Information Systems courses offered at the Computer Science Department of UNESP 

campus of Bauru SP. The Agents domain has inspered the creation of search agents 

capable of making indications of content reinforcing. The proposed architecture was 

implemented in the VirtualCurso enviroment, developped originally at Laboratory of 

Technology of Information Applied (LTIA) from UNESP campus of Bauru SP and it 

was called VCurso +. Some tests have been made with the system to verify whether the 

reinforcing learning proposed by architecture has had the expected effect on the 

apprentice’s learning. 
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